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Absztrakt

Tanulmdnyomban a kiilénbsz8 tdrsadalmi beren-
dezkedések és kultirdk hatdsdt vizsgdltam a tdrsas-
jatékok mechanizmusaiban, valamint azt, hogyan
koti ossze a kozosség 4ltal kiemelt éthosz az ember
jaték sordn betdltote pozicidjc. Példdkon keresztiil
mutattam be az életitjdtékok, a bakkarat, a go, a
sakk, a poker és a modern tdrsasjdtékok tdrsadalmi
meghatdrozottsigit.

Kulcsszavak: jatékok tdrsadalmi meghatdrozott-
sdga, verseny, kooperdcid, oktatds

Abstract

In my study, I examined the impact of different
social settings and cultures on the mechanisms of
board games, and how the ethos emphasized by
the community links to one’s position in the game.
Through examples, I have shown the social deter-
minants of life games, baccarat, go, chess, poker
and modern board games.

Keywords: social determination of board games,
competition, cooperation, education

“Mert ha haldl komolyan is lehet venni a futballt,
de az a jé, az a normilis, az a természetes: ha a helyén
marad. Nem csak jaték, hanem: jdték.” — Esterhdzy
Péter

Bevezetés

Olyan emberként, aki a munkaideje nagy részét
térsasjdtékok korében tolti (jatékeervezdként és -fej-
leszt6ként), gyakran hallhatom, hogy mik azok a
gondolatok, amelyeket a “jéték” fogalma els6re fel-
szinre hoz az emberekben. A legdltalinosabb meg-
jegyzés az, hogy “de jo, akkor te egész nap jdtszol”,
mindezt Ugy tdlalva, mintha ez lenne az ember leg-
szabadabb és legviddmabb cselekvése, amikor min-
den gondjdt hédtrahagyja és a jaték koré gyfilve tolt
egy csodds estét bardtaival. Ott cseng ebben a meg-
jegyzésben a vildg zajdtdl valé egyfajia eltdvolodds,
és a gyerekkor gondtalansdgdval, 8szinte 6romeivel

is Osszefliggésbe hozzdk. A jiték egy olyan fogalom,
ami szinte kivétel nélkiil minden emberben egy
kiilsndsen pozitiv érzelmet idéz meg, még akkor
is, ha a jdcék egydltaldn nem képezi a mindennap-
jai részét. Ez a kot6dés nem wjkeletd, nincs olyan
torténelmi korszak, amikor ne jitszottak volna az
emberek, a vildg minden sarkdbdl keriilnek elé 8si
jatékok. A jétékok van, amikor héditanak, médskor
hanyatldsnak indulnak, hogy 4j jitékoknak adjdk 4t
a helyiiket, de soha nem marad az emberiség jacé-
kok nélkiil. Johan Huizinga holland filozéfus 1938-
ban megjelent kétetében, a Homo Ludensben egye-
nesen gy fogalmaz, hogy “a civilizdcié jdtékban és
jatékként sziiletik, és sohasem hagyja el azt. (...) Az
igazi, tiszta jaték a civilizdcié egyik fundamentuma”
(Huizinga, 2023), vagyis a jéték az egyik legembe-
ribb cselekvés. Tanulmdnyomban azt fogom korbe-
jérni, hogy ez a szoros kapcsolat a jaték és a ember
kozote hogyan jelenik meg tdrsadalmi reldcidban.
Ha ilyen szoros kapcsolatban 4ll a civilizdcidval és a
kultardval, akkor feltételezésem szerint a jitékok sa-
jtossdgai és a tdrsadalmi/kulturdlis/politikai beren-
dezkedés Osszefliggésben dllnak. Dolgozatomban
eldszér bemutatom, hogy hogyan hatnak az egyes
tdrsadalmak uralkod$ gondolkoddsmddjai az abban
létrejovd alkotdsokra, és hogyan hatdroznak meg a
jdtékokhoz hasonlé konstrukcidkat. Ezt kovetben
kiilonféle korokbél és kultdrikbél emelek ki fontos
jdtékokat, és ezek jellemz8it vetem dssze az Sket 1ét-
rehoz6 térsadalom jellemz8ivel. A tanulmdny végén
igyekszem a modern tdrsasjitékos tendencidkra is
reflekedlni, illetve egy kis kitekintést adni arra, hogy
milyen médon prébdljék egyes ideoldgidk aktivan
vagy passzivan megjeleniteni és promotdlni érték-
rendjiiket jétékokon keresztiil.

Tarsadalom és alkotds

Amikor felvetjiik azt a gondolatot, hogy egy kor
tdrsadalmi berendezkedésnek hatdsa van az abban
megalkotott és asztalra keriil8 jitékok jellemzdire,
akkor rogton adédik a kérdés, hogy milyen médon
jon létre ez a hatds. Fel lehetne vetni, hogy a ji-
ték alkotdi az uralkod$ tdrsadalmi rendet akarjdk
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kiszolgdlni, ezért készitenek ahhoz illeszkedd jaté-
kokat (ahogy ez torzitottan torténik is egyes poli-
tikai iizenet dtaddsdnak céljdval, melyrdl a modern
jatékok esetében tobb szot is ejtek majd), viszont
ezzel azt feltételeznénk, hogy egy irdnyitott, feliil-
r6l-lefelé mutatd hatds van, melyben a tdrsadalom
vezetdi felismerik a jétékok gondolatkozld erejét, és
azt tudatosan megprobéljik kiakndzni. Ugyanakkor
a jatékok mai napig nem tudtdk elérni azt a mavé-
szeti stdtuszt, amiben olyan komoly gondolatkszlé-
ként tekintenek rdjuk, mint az irodalomra, a filmre
vagy a festészetre, igy a kapcsolat megértéséhez el§-
szdr egy kicsit ki kell szélesiteniink a vizsgdlat terii-
letét, hogy utdna megérthessiik a jatékok tdrsadalmi
meghatdrozottsdgit.

Erwin Panofsky 1951-ben megjelent A gdtikus
épitészet és a skolasztikus gondolkodds c. miivében
azt vizsgdlja, hogy az egyhdzi filozdfia dralakuldsa
milyen mddon jelenik meg a kor épitémiivészeté-
nek 4j irdnydban. Tanulmdny4ban leirja, hogy “nem
merd pdrbuzamossdgra gondolok tehdt, de valodi ok-
okozati viszonyra, mely az egyedi hatdstdl eltérden,
inkdbb valaminek az elterjedésével, mintsem kizvet-
len befolydssal magyardzhatd. Annak elterjedésével,
amit — jobb sz6 hijan — gondolkoddsbeli szokdsnak
neveziink, (...) vagyis »cselekedetet szabdlyozd elv-
nek«”. (Panofsky, 1986) A XII. szdzadban Pirizs
kornyékén egyeduralmat vivore ki a skolasztika
az oktatdsban, amely sokkal inkdbb gondolkoddsi
strukedrdt és vildgldedst adott a tanuldknak a szo-
cializdcidjukon keresztiil, mint Aquindi Szent Ta-
mis szdvegeinek pontos ismeretét. A skolasztikdt
megel8z8 gondolkodds erdsen épit a misztikdra, és
elvdlasztja a hitet a gondolkoddstdl, gy tekint erre
a két teriiletre, melyek kézt nincsen 4tjdrds. Ezzel
szemben a skolasztika elvei szerint az ész megvild-
gitja a hit vildgdt, és a hitnek is manifesztdlédnia
kell az értelemben. Mindez részévé vilik a kor “mo-
dus essendijének” vagyis gondolkoddsmddjdnak,
mely hatdssal van az egyének “modus operandijéra”
vagyis az eljirdsmédjdra. Panofsky bemutatja, hogy
hogyan manifesztdlédik a kordbbi gondolkodds a
romdn kori templomépitészetben, hogyan teremti
meg a misztikdt a fény hidnya és hogyan vilaszgjdk
el az er8dszer(i falak a hit vildgdt a foldi électSl. Ez-
zel szemben a gétikus katedrdlisokban a nagy abla-
kok nyitnak a vildgra, és a homadly helyett sz6 szoros
és duvitt értelemben is a dolgok megvildgitdsdn van
a hangsuly. A skolasztikdval egyiitt jelent meg a ma
mdr megszokott szdvegtagolds, ahol minden feje-
zetekre, alfejezetekre, részekre és alrészekre vannak
bontva. Ezt a rendszert a kor alkotéi akaratlanul is

magukévd tették, és ez j6l megldtszik a miveiken
is: a képzdémiivészetben a képek rendezettebbé és
ardnyosabbd vilnak, és az irodalmi véltozdsra pél-
daként elég, ha csak a Dante Isteni szinjitékiban
lefestett tulvildg részletes szerkezetére gondolunk.
A gétikus épitészetben is részletezettebbé vélnak
az alkotdelemek, a borddzatok szinte magyardzzdk,
hogyan kapcsolédnak 6ssze a részletek, hogy létre-
hozzdk a nagy egészet, ami a skolasztika tiszta meg-
vildgitds poszeuldtumahoz illeszkedik. Nem mondta
meg senki az épitészeknek, hogy az iskoldban tanul-
takat és a kultdrdban tapasztaltakat jelenitsék meg
a katedrdlisokban, de az az eljdrdsméd kovetkezett
a skolaszika raison détre-jiéb6l, vagyis a lételvbdl,
hogy ki kell mutatni az igazsdg egységét, hogy az
ész eszkoze a hit magasztaldsinak. (Panofsky, 1986)
Pierre Bourdieu a “konstruktivista struktura-
lizmus” fogalmdnak bevezetéssel szdmos elméleti
hagyomdny szintézisét hozza létre, melyben a tdr-
sadalmi rend és az egyén cselekvése kozt a habitust
(bedllitoddst) jeloli meg. A szdosszetétel strukedrde
kijelol része arra utal, hogy a tdrsadalomban az
olyan ismert rendszereken kiviil, mint az 4dllam-
berendezkedés, a nyelv és a szimbélumok, vannak
olyan objektiv struktirdk, amelyek az egyének cse-
lekedeteit akaratukedl fiiggetleniil orientdljék és be-
folydsoljak. A konstruktivista jelz8 pedig arra utal,
hogy a fentebb emlitett bedllitdddst alkotd észlelé-
si, gondolkoddsi és cselekvési sémdk forrdsa mind
a tarsadalmi rendszerekbdl erednek (Bourdieu,
2000). A habitus fogalma Panofskyhoz hasonléan
egyfajta kdzvetitd az alkotéra tudat alact hatd tdr-
sadalmi rendszer és az abban 1étrejévé alkotdi tevé-
kenység kozott. Hadas Miklds a kévetkezd sportha-
sonlattal magyardzza a fentieket: ,A tdrsadalmilag
meghatdrozott habitust valahogy tigy kell elképzelni,
mint mondjuk annak a futballistinak a jdtékdt, aki
anélkiil, hogy az adott pillanatban tisztdban volna
azzal, hogy pontosan miért is rigja kiilsével a labddt
a tdle harminc méterre dllé jdtékosnak (...), nos, ez a
Sfutballista mégis, jétszmaérzéke rutinszerii bevésdde-
sének engedelmeskedve, az adott helyen és pillanatban
t6bbnyire az adott helyzet dltal megkivint médon cse-
lekszik. (...) Cselekedetei nem eredeztethetéek kizdro-
lag sem a jaték struktiirdjdbdl, sem a jdtékos szindéka-
ibdl. A jdtszmaérzék végsd soron tehdt nem mds, mint
az adott teriileten miikidtethetd hosszas, szocializdcié
Jellegii gyakorlds és bevésédés kivetkeztében kialakuld
készségek és rigziilt bedllitdddsok jdtéktuddsként fel-
Jfoghatd egyiittese.” (Hadas, 2003)
Tanulmdnyomhoz fontos inspirdciét jelentett
Hadas Miklés A modern férfi sziiletése (2003) c.
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munkdja, melyben azt vizsgilja meg, hogy a térsa-
dalomban €18 férfikép véltozdsdval, hogyan véltoz-
nak a nemesség és a felsdbb osztdlyok korében nép-
szer(i sportok a XIX. szdzadban. A térgyalt idészak
elején még az archaikus férfikép, a libido dominandi
éthoszdhoz (vagyis szokdsainak, magatartdsdnak, ér-
tékfelfogdsdnak egészéhez) illeszkedd, mai értelme-
zésiink szerint korldtozottan sportnak tekinthetd
tevékenységben vettek részt a nemes férfiak: a két
ember kozt élet-haldl harcot jelentd kardviadalok,
és a vaddszat sordn is a férfiassdg megdicsSiilése,
amikor a kockdzatot keresve kozelharcban gydzi le
az allatot. Ez a szokds azonban az 1820-as évekre
4talakul, és a nemesség leginkdbb falkavaddszatok-
ban leli 6rémét, ahol a kopéfalka (izi a vadat és azt
kifdrasztva és megfékezve “tdlaljdk fel” uruknak,
aki lovon vdgtdzva kéveti 8ket, hogy puskdval oltsa
ki a vad életét. Itt mar mérsékelve van a sebesiilés
kockdzata, és a kifejtett er8szak is egy fokkal “steri-
lebb”, tdvolsdgtartdbb. A kovetkezd évtizedekben ez
a tendencia tovabb folytatddik, és nyugati mintdra a
l6verseny lesz a nemesség kiemelt sportja, melyben
mir teljes biztonsigban, megfigyeldként vesznek
csak részt, és a kapitalizmus éthoszdnak megszildr-
duldsdval egyiitt mér a fogadds a f§ tevékenységiik,
a raciondlis kalkuldcié az eszkoz, és az eredmény
indikdtora mdr nem a midsik elpusztitdsa és legyd-
zése, hanem megel6zése a pdlydn és fogadds révén
szerzett profictal. Az id§ el6rehaladtdval megjelenik
a vivéds, amely a pdrbaj erészakedl megfosztott vél-
tozata, és megjelenik a gimnasztika, melyben mér a
nemes férfiak sajét teste 1ép a kozéppontba, nem a
16 és a kopdk, hanem sajdt maguk trenirozdsa lesz
a verseny tdrgya. A szdzad mésodik felében felbuk-
kan a kerékpdrozds mint népszer(i tevékenység, és
ezzel a versengés mellé a kor fels6bb osztdlyainak
egy mdsik fontosnak tartott kvalitdsdc is visszatiik-
rdzi a sportélet, az Gjitds, a jov8 és a technoldgia
felé valé érdeklddést. (Frdekes adalék, hogy a kor
kerékpdrosai egyben a fotézds nagy pionirjai is vol-
tak, rdaddsul a kerékpdrgydrtékhoz és iizletekhez
val6 kotottségében megjelenik a fogyasztdi tdrsada-
lom el6képe is.) A maszkulinitds dtalakuldséban j6
példa, hogy a miikorcsolyédval a kor “vallalhatd” fér-
fiképéhez hozzdadbdote a szépség és a sikk, mely a
sport elengedhetetlen része. A tdrgyalt idészak vég-
pontja a csapatsportok megjelenése és elterjedése,
az evezés, az atlétika és a futball mind tdlmutat m4r
az individualista versengésen, és a kooperdci6t és a
kézosségben valé miksdést emeli ki.

Hadas Miklés munkdjdban hosszasan kéti dssze
a tdrsadalmi rendszer 4ltal meghatdrozott férfikép

4ralakuldsdt, és hogy ez hogyan tiikrdz8dik az egyé-
nek cselekvésében. Ez a gondolat adja a tanulmd-
nyom alapjdt, mely hasonlé pdrhuzamot igyekszik
vonni a tdrsasjdtékok és a tdrsadalom 4ltal megha-
tdrozédott modus essendi kozote. Fontos kiemelni,
hogy fentebb a nemesség tevékenységei keriiltek
kozéppontba, melynek az oka, hogy gyakran a bé-
kés technoldgiai, kulturdlis és szokdsbeni véltozdsok
a fels8bb tdrsadalmi osztdlyokedl szivirognak lefelé.
Ennek okai kozt szerepelhet egyrészt, hogy ez az
osztdly rendelkezik olyan vagyonnal és annyi eltlt-
hetd szabadiddvel, hogy kéreikben a tevékenységek
ez a fajta evolicidja végbe tudjon menni, mdsrészt
a tdrsadalmi ranglétra jellege miatt az alsébb osz-
tilyok igyekeznek felfelé kapaszkodni, és ehhez
végyjak és mdsoljdk a felsdbb osztdlyok tevékeny-
ségeit. A térsasjétékok vizsgilatdba ezt a gondolatot
értelemszertien nem lehet teljes egészében dtemelni.
Mig az 8korban sok jiték a nemesség kdrében jelent
meg el8szdr (példdul a sakk és a go, ahogy azt ké-
s6bb targyalni fogjuk), addig az id§ el8rehaladtdval
egyre kevésbé megfigyelhetd ez az irdny. A tovdbbi-
akban az alapjdn fogok szelektdlni a jétékok kdzott,
hogy melyek azok, amelyek megjelennek a felsébb
osztdlyok korében, illetve kell§ méreti sikerre tesz-
nek szert egy-egy tdrsadalomban és korban. A mé-
sik fontos reldcié, amit meg kell érteniink, hogy a
tdrsasjdtékok esetében sokszor generdcidk telnek el
a jéték megalkotdsa és annak népszer(ivé/verseny-
sporttd alakuldsa kdzott, igy a Panofsky 4leal rajzolt
osszefiiggés, mely szerint a korszellem az alkotéra,
és ezen keresztiil az alkotdsdra gyakorol hatdst, csak
korldtozottan érvényes a vizsgalt teriiletre. Viszont
véleményem szerint nem 4ll tdvol Panofsky felveté-
sétdl, ha azt mondjuk, hogy a jétékok szelekcidja,
kiemelése is egy olyan cselekvés, ami osszekottetést
teremt a két diszciplina, a jaték és a tdrsadalmi rend
kozote. Ahogy az Skorba visszanydld reneszdnsz
gondolkoddk is a hasonlé mentdlis habitust alko-
t6k munkdit emelték ki, tigy a régebben keletkezett
jdtékok késdbbi virdgzdsa is egy kozos gondolkoddsi
séma alapjdn teremt hidat két, ldtszolag elkiiloniils
kor és jatékai kozodre.

Eletttjatékok

Ha Magyarorszdgon széba keriil a tdrsasjéték, ak-
kor az egyik leggyakoribb asszocidcié még mindig
a Ki nevet a végén? vagy a Gazddlkod; okosan, vagyis
mai széval a “dobsz-1épsz” jatékok. Ezeket a cime-
ket szinte mindenki ismeri és a gyerekszobdja részét
képezte, és sokaknak — mivel a jitékot gy 4ltaldban

VL. folyam, XVI. évfolyam, 2025/1. szdm
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a gyerekek tevékenységének gondoljék — ez az utol-
s6 élményiik a tdrsasjdtékok vildgabol. Kordbban
azonban a zsdnerbe tartozé tdblds jitékok egyaltaldn
nem gyerekeknek szoltak. A versenyjdtékok 8sid6k
6ta kovetik az emberiséget, szdmos civilizdcidban
felbukkantak kiildnféle véltozataik. A legdsibb az
egyiptomi mehen, melyben egy spirdlisan tekeredd
kigyéra réte mezdkon kell eljutnunk az 4llac farkd-
0l a fejéig. De ugyantgy ide tartozik az Indidbél
eredeztethetd pachisi, mely kereszt alakd tdbldjd-
val leginkdbb emlékeztet az dltalunk ismert K7 ne-
vet a végén?-re. (Parlett, 2018) Ezekben még csak
absztrachdlt médon jelenik meg az életdr allegéria,
viszont értelmezésében kozds a kovetkezd formula:
az ember megsziiletik (bdbuja oda kertil a Start me-
z8re), dob a kockéval (aldveti magdt a szerencsének/
isteni akaratnak), halad eldre az életben (Iépdel a
figurdjdval), és a célja, hogy az utolsé célmez6t elér-
je (a tilvildg). Erdemes még kiemelni a dobSkocka
szerepét: ezek kordbban nem csak jdtékeartozékok
voltak, hanem szakrdlis eszkozok is, a kockavetés
joslds és az isteni akarat kiolvasdsdnak eszkdze volt.

A 13. szdzadtdl kezdett elterjedni egész Eurd-
paban az tgynevezett libajéték, mely vélhetdleg a
fentebb emlitett mehenbdl alakule ki, mely kigyo-
jaték néven felbukkant a kontinensen, de erre nin-
csenek egyértelm(l bizonyitékok. A libajiték alap
formuldja hasonlé, dobunk-Iépiink és igyeksziink
mihamarabb célba érni a 63 mez8bdl 416 pélydn.
Ennek a szdmnak a jelent8sége a gordg filozéfidban
gyokerezik, ahol a szdmot Nagy Fordulépontként
(Grand Climacteric) tartottdk szimon. A 7-es szim
jelent8sége abban 4llt, hogy az emberi életet hétéves
ciklusokra bontottdk (szeptendriumok), a 9-es szdm
pedig a spiritudlis el6remenetelt jelentette (a Szent-
hdromsdg kiterjesztését szimbolizdlva). Ennek a két
szdmnak a szorzata adta ki a 63-as szdmot, amely
nem mellesleg az dtlag életkornak is megfeleltethetd
volt. A kordbbi jétékokhoz képest hozzdadrak kii-
l6nleges mez8ket: akaddlyokat és dldds mezdket, ez
utébbit szimbolizdltdk a libdk, mely szerencseszim-
bélum volt a korban. Az akaddlyok is mind szimbo-
likus mondanivaléval birtak: a Hid a felnSteévélds
nehézségeit jelentette, a Fogadd az evildgi kiséreé-
seket, a Kut azt, amikor més segitségére szorulunk,
mig a Labirintus az elveszettséget. Fontos kiemelni,
hogy a fent leirtak mér sokkal kevésbé rejtett szim-
bélumok, mint a kordbbi jétékokban, hisz a festett
vagy nyomtatott tdbldkon gyakran illusztriciéval
és szoveges Utmutatdssal is el voltak ldtva. (Seville,
2016) Ahogy a jaték korszakokon 4tivel§ valtozatait
figyeljiik, tgy latszik, hogy a mordlis mondanivalét

is igazitottdk az adott tdrsadalom vélekedése szerint.
Van, amelyikben a protestdns etikdt kdvetve a “sze-
rencse” mezdket “kemény munkdval” helyettesitet-
ték, méshol pedig a kifejezetten néknek sz616 vélto-
zatban a “bélozds” és a “gyermekdldds” kertilt fel a
mezdre, mint az életdt fontos eleme. (Seville, 2016)

Annak ellenére, hogy a magyarok nagy része
ordommel emlékszik vissza gyerekkori dobsz-1épsz
jdtékaira, mégis elmondhaté, hogy a miifaj inkdbb
az 6kortdl a kozépkor végéig virdgzott, amikor fel-
ndtt emberek jétszottak szabadidejitkben. Ha a kor
modus essendijével hasonlitjuk dssze a jiték jelleg-
zetességeit, akkor ldtszik, hogy az ember élete egy
felsébb hatalom és hagyomdnyok 4ltal kijeldlt dton
halad, melyben éri szerencse és nehézség egyardnt,
és a tdlvildgra vezetd at legnagyobb alakitéja a do-
békocka 4ltal szimbolizdlt sors.

Go

A go jétéka koriilbeliil négyezer évvel ezel8tt kelet-
kezett Kindban, ahol az arisztokricia fontos jétéka
volt, késébb terjedt el Korea és Japdn teriiletén, ahol
a nemesek utdn lassanként a kézemberek is felfe-
dezhették maguknak. Szerepe tilmutat az egyszer(i
jdtékokon, a négy legfontosabb mivészet egyikének
tekintik a kalligrdfia, a festészet és a kucsin zene
mellett. A jatékot egy 19x19-es rdcshdldn jérsszdk,
ahol a jatékosok felviltva helyeznek le koveket, az
egyikiik csak fehéret, a mdsikuk csak feketét. Cél-
juk, hogy minél nagyobb iires teriiletet keritsenek
korbe, és ha egy jatékos bdrmekkora ké-csoportjdt
teljesen korbezdrjak, akkor az ellenfél leveszi azokat.

A XX. szdzad elejétdl mdr versenysportként tizik
az egész viligon, de komoly figyelem jobbdra csak a
kelet-4zsiai orszdgokban &vezi, a legjobb jitékosok is
jellemzden a fent emlitett orszdgokbdl keriilnek ki.
Ugyan versenyként (zott jétékrdl beszéliink, mely-
nek ugyaniigy megvan a maga hierarchidja, mint a
keleti kiizddsportoknak (a rangokat is ugyanabban
a rendszerben szerezhetik a jitékosok), a jéték maga
és az azt koriilvevd hagyomdnyok mégis sokkal ke-
vésbé gydzelemorientdltak, mint a nyugaton sokkal
népszerlibb sakk esetében. A jétékhoz kapcsolédd
etikett, hogy a gy6ztes nem 6rvendezik, a vesztes
nem szomorkodik, hanem egyfajta cselekvd szemlé-
18dés jellemzd a partik lejétszdsdra, ahol a két jéeé-
kos harca mellett a filozéfia is ugyanakkora stllyal
van jelen az 4llds értelmezésében. Nem hidba veze-
tik vissza a jdtékot egyfajta metafizikai oktatdesz-
koézhoz (amit a legenddrium szerint egy csdszdr ta-
nitéja hozott létre), és amelyet sok helyen jésoldsra
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is hasznilnak Azsidban. Ebbél litszik, hogy a go
jatékhoz kapcsolddé jatékos képe nagyban kiilon-
bozik az eurdpai feuddlis hadvezéredl, akit ekko-
riban egy sakkjdtékos megtestesitett. A go jatékos
szintén feliilnézeti pozicidt vesz fel, viszont § nem
csak hadakként vezeti a fekete vagy fehér kovekert,
hanem az élet szabdlyait, mintdzatait, filoz6fidjdc is
figyeli és tanulja jéték kdzben, melyben a Jin-Jangot
reprezentdld erék nem ellenfelei, sokkal inkdbb ki-
egészitdi egymdsnak. Sok go beszdmold azt irja le
(tobbek kézt Balogh bevezetd munkdja is), hogy
a go jétékban nem az ellenféllel kiizdiink, hanem
az élettel, melyben a jdtékostdrsunk [épése csak az
élet egy lehetséges vélaszdt adja cselekvésiinkre. (Ba-
logh, 2001)

Mir ennyibdl is ltszik a markdns kiilonbség a
legismertebb eurdpai versenyjdték, a sakk, és a ke-
let-4zsiai go kozotr. Ha elképzeljiik, hogy mind a
kettSt haszndltdk ifjd uralkoddk oktatdsdra, akkor
ldtszik, hogy az egyes tdrsadalmakban mennyire el-
térd filozdfiai és tdrsadalmi tanitdst adrak 4t a jove
vezetdinek, és milyen bedllitéd4si hagyomdny része-
se lesz azéta is minden jétékos, aki leiil a fekete-fe-
hér figurdkat rakosgatni.

Erdekességként flizném hozzd, hogy az elébb
szembedllitott két jdték hagyomdnyai mennyire
mésképp bdnnak az idével. A sakkban a sport fejlé-
dése sordn egyre rovidiilt az egy-egy 1épésre felhasz-
nalhat6 id6, ezzel a néz8k szdmdra is élvezhetdbbé
téve a jdtékot. Jelenleg 90 perc jut jétékosonként a
nagy sakkversenyeken, de egyre t8bb esetben igye-
keznek ezt lerdviditeni jdtékosonként 20 percre,
ettdl remélve, hogy a “porgBsebbé” valé jarék koz-
vetitése fel tudja venni a versenyt mds sportokkal.
Ezzel szemben a go jaték versenyeiben mai napig
nagyon fontosnak targjdk a szinte “filozofikus tem-
pot”, mely a kiirdstol figgben egy 1épésre 30 perc és
10 éra kozotti idde biztosit a jitékosoknak.

Sakk

Fentebb a kelet-4zsiai go-val els6sorban a nyugaton
népszer(i sakkot 4llitottam szembe, ennek a legfébb
oka, hogy mindkett8t versenysportként kezelik a
modern id8kben. A sakk népszer(isége a hideghd-
bort ideje alatt érte el a csticsdt, amikor egy-egy
nemzetkozi sakktorndra 6ridsi figyelem irdnyult.
Ennek er8s politika hdttere volt, hiszen 1927-t8l
1972-ig (hdrom év kivételével) szovjet jétékos nyer-
te a vildgbajnoki cimet. A szovjet polgdrok kérében
nagyon népszer( volt a jéték, maga Lenin és Sztd-
lin is nagy rajongdja volt, melynek készonhetéen

sokan &sszekapcsoltdk a kommunista ideolégidval.
(Sen, 2022) A sakkban nincsen titkos informdcié
és szerencse, a logikdn és a stratégiai tuddson malik
minden a jatékban, igy sokan tgy tekintik, hogy a
fekete-fehér mez8kon csak a tiszta ész gybzedelmes-
kedhet. A szovjet gondolkodds szerint ez azt tiikro-
zi, hogy az embert csak a képességei és a munkdja
viszik elére, mindenki azonos eséllyel indul, és a
jaték népszerlsitésével a proletaridtius is megkapja
az esélyt, hogy bizonyitsa éles eszét, amelyet eddig
csak a burzsodzia sorvasztott el.

A hideghdbort sordn mind a Szovjetunié, mind
az Egyesiilt Allamok (és az ezek er8terébe tartozéd
orszdgok) kiemelt fontossdggal kezelték a sakkver-
senyeket, és ehhez mérten nagy erdvel népszertsi-
tették polgdraik korében, hogy sikeriiljon a legna-
gyobb meritésbdl tehetséges jatékosokat taldlniuk.
A sakkversenyek — az olimpidkhoz, a Nobel-dijak-
hoz és az {irversenyhez hasonléan — egy olyan, nem
militdris hadszinteret biztositottak a szuperhatal-
mak kozott, melynek sordn a szerencsét és egyéb
koriilményeket kizdrva lehet megmutatni, hogy az
4ltaluk képviselt tdrsadalmi berendezkedés termeli
ki magdbdl a legkivdlobb embereket. Mindkét tar-
sadalmi berendezkedés éthoszdba beletartozik, hogy
a tdrsadalmi osztdlyok lebontdsdval csak a tehetség
és a munka szdmit, igy a legkisebb falu sakk szakko-
rében is lehetett Uigy érezni, hogy kell8 gyakorldssal
barki eljuthat azokra a bajnoksdgokra, melyekre az
egész vildg figyel.

Bakkarat

WA vén szabomester, aki ebéd utdin a szomszédjdval
tartlizik a boltidban, ugyanazzal a régi kdrtydval,
mellyel huszonit évvel azeldtr elkezdték, kedves mik-
szdthi alakkd szelidiilt az iddk folyamadn, s elszdnt,
vérszomjas, semmitél vissza nem riadd martaldcok
léptek a helyébe, akik sebeket kapnak és sebeket ejtenchk
a véres & 6ldoklé haboriiban. De nemcsak a jdtékosok
temperamentuma viltozott meg, hanem a tempd is,
melyben a szakadatlan iram folyik s mely a kdrtyajdté-
koknak mind siiriibb, és nehezebb mérgével inficidlja
az idegeket. Mikor én a kinyvemet irtam, hire sem
volt a mai jdtékok ictiosaurusanak, mely minden ki-
sebb jdtékot eltapos: a baccaratnak, vagy népiesebben:
a bakknak.” (Szomahdzy, 1926) A szézadeld kozép-
osztdlydnak életét megkeserit§ bakkarat ése egy bé-
kés, uri kdrtyajéték, a makad, melyhez még javdban
kellett talpraesettség, féleg a kétszemélyes varidns-
ban, Szomahdzy igy ir r6la: ,A kettds alsds valdsd-
gos tiikre e kornak. Annyi vdltozatossdg, ravaszkodas,
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csalafintasdg és mégis precizitds van benne, hogy ma
mdr valdsdggal miivészet-szdmba megy.” Azonban
az 6rokébe 1épd bakkarat mér egy mdsik felfogds
jitéka, mely mdr egy olyan kaszind-jdtéknak te-
kinthetd, amiben minden a tiszta szerencsén mulik.
Mig a szerencse az 8si jétékokban a sorsnak vald
aldvetettséget szimbolizdlja, amikor egyfajta fels6bb
akaratnak tessziik ki magunkat, addig a kasziné-jé-
tékokban mdr a kockdzat izgalma és a nyereségvdgy
vezeti a jatékosokat.

Egész Eurdpét felbolyditotta a jédték, a kdrtya-
barlangokban és tri kaszindkban is ezreket taszitott
romldsba, gyakori volt a hirlapokban a kdrtyaadds-
sdg miatti ongyilkossdgrol valdé tudésitds. Felmeriil
a kérdés: miért tették? A nyereségvégy volt az egyet-
len ok? Erdemes az Eurépa politikai-gazdasagi vl-
tozdsdval egyiitt dralakulé emberképet megvizsgdl-
ni. A XX. szdzad hajnaldn egy hossz ideje regnilé
térsadalmi rendszer van dtalakuléban, a novekvd
tdrsadalmi mobilitds miatt sokan taldljdk magukat
olyan tdrsadalmi kérnyezetben, ami 4j szdmukra,
vagy, mert egy elszegényedd nemesi csaldd leszdr-
mazottai, vagy pont a lazulé osztdlyhatdrok és a
gazdasigi lehetdségek miatt alacsonyabb sorbdl a
polgdri vildgba kapaszkodnak. A polgrosodé arisz-
tokrdcia megtartotta az Uri kdrtydzds szokdsdt, és az
alsébb osztdlyok tagjai is megprébdltak gy visel-
kedni, mint a hierarchidban felettiik 4llok, maguk is
yurizdltak” és Ggy iiltek le a kdrtyaasztalhoz, mintha
meg sem kottyanna nekik egy-egy nagyobb veszte-
ség, uri viselkedésitk mogé viziondlt vagyonuknak
»meg sem kottyan”, ha egy kastély 4rdc eljdtsszdk
egyetlen éjszaka alatt, hisz Gigyis van bel8le elég.

»Hidbavalé a lelkiismeret, a feleség sivdsa, a gyer-
mekek éhezése, hidbavald a detektivek minden mun-
kdja, itt is, ott is megalakulnak a ldtszatra kellemes
termek, ahol finom driemberek fogadjdk a litogatdt,
egyiptomi cigarettdval kindlnak minden férfit és min-
den asszonyt, s oly kinnyed non-chalance-szal iilnek
a zold asztal koré, mintha egy anckdotdzd asztaltir-
sasdg tagjai volndnak. De beliil, a plasztron és a gyii-
rott kabdt alatt 1igy megvonaglik a sziv, mintha éles
thvel sziirtak volna bele. Litszdlag itt csupa kedves
és szeretetreméltd diriember dil s csupa elbkeld asszony,
akinek tokéletesen mindegy, ha veszit, vagy ha nyer,
de a lelkek mélyén nyers és dllati indulatok csatdznak
egymdssal.”

Véleményem szerint a bakkarat emberképe
az éppen széthulléban 1év8 arisztokrata vildgbdl
merit erdt, a férfiak egy olyan kor urainak mutat-
jdk magukat, melyet mdr maguk is mintegy csak
mitologizdlva ismernek. Mig mds jdtékokban az

intellektus vagy a ravaszsdg az, ami megmérettetésre
keriil, addig itt a személyhez tdrsult vagyon sért-
hetetlensége adja a mércét, azaz, hogy egy igazi ar
kénnyedén bizza vagyondt a vak szerencsére, hiszen
az olyan végtelen méretd, hogy meg sem kottyan
neki feldldozni azt egy kis szérakozdsére. A jirék
népszerlisége a leggazdagabbak rétegébdl indult,
mégis a kozéposztilyban végezte a legnagyobb tom-
boldst a szdzadelén, ahol egy-egy partinak ténylege-
sen Oridsi tégje volt, mégis, ahogy Szomahdzy felidé-
zi, mintha csupa anekdotdzé Uriember lenne csak,
akiket ldtszélag nem is érint a parti eredménye, és a
vele jaré ,piszkos anyagiak”.

Péker

A péker szdmos, kordbban ismert jaték jellem-
z8it 6tvozi, az elsd feljegyzések a polgdrhdborus
Egyesiilt Allamok idejében késziiltek réla. A ma
is versenyjdtékként (izdte valtozat az Ggynevezett
Texas hold’em, melyet 1963-ban mutattak be a
Las Vegas-i kaszinékban, és innent8l kezdték szé-
lesebb korben megismerni. Ebben a véltozatban a
jdtékosok két titkos lapot kapnak a parti elején, és
a kés6bb az asztalra felforditott kozds kdreydkkal
egyiitt hoznak létre lapkombindciékat. Minden
lapforditdsi kor utdn Gjabb lehetdség van zsetonok
beaddsdval a tét ndvelésére, melyet késdbb a legér-
tékesebb kombindciét felmutaté jitékos kap meg,
vagy akinek sikeriilt minden ellenfelét passzoldsra
sarkallnia.

Az 1970-es évekt8l meredeken nd a jérék
népszerlisége, egyre tobb helyen kozvetiti a tévé,
vildgszerte egyre tdbb bajnoksigot rendeznek, és
a népszerliséggel egyiitt a tétek is novekednek. A
World Series of Poker (WSOP) 2023-as fddija
tobb mint 12 millié dolldrra ragott, ami példdtlan
a tdrsasjdtékok vildgdban. Vajon miért érdekesebb
ez a kdrtyajaték a tobbinél? Miért valnak hivatd-
sos sportolévd a pékerjétékosok? Miért osztanak
ekkora dijazdsokat egy-egy péker vildgversenyen?
Miben mds a péker, mint elétte barmi?

A péker egy olyan sportként is aposztrofalt
jdték, amihez a marketingesek és a popkultdra is
gyakran csatol egyfajta macs6 kiizdelmet, gon-
doljunk a vadnyugati h8sok keménységére, vagy
éppen az egyfajta playboyként felbukkané James
Bondra. Mintha a Hadas Miklés 4ltal bemuta-
tott libido dominandi az erészak kontrollal egyiitt
megszelidiild megmérettetései kozé illeszkedne,
a macsé karakterek a fizikai erd osszemérése he-
lyett ugyanennek a szellemi véltozatdt jdtsszdk el.
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A pokerben nem feltétleniil a klasszikus értelem-
ben vett intelligencidra van sziikségiink, hanem
egyfajta ravaszsdgra és onbizalom sugdrzdsdra, ez a
pszicholdgiai dsszecsapds f8 fegyvere. A jdtékosok
véletlen tjan kapjék a lapjaikat (nem nyilt infor-
micibju és kiegyenlitett az alapfeldllds, mint pl. a
sakkban), de ezek értéke annak dtjén jelenik meg,
hogy hogyan jdtsszdk meg 8ket, hogyan blsffol-
nek, huzzdk csébe ellenfeleiket, milyen jelzéseket
kiildenek magukrél egymdsnak. A metakommuni-
kici6 és azok olvasdsa ugyanolyan része a harcnak,
mint a kiosztott lapok, melyekhez olyan tulajdon-
sdgok passzolnak, mint a kifiirkészhetetlen, célja
mellett végletekig kitartd, ellenfeleket elijesztd
archaikus harcoséi. Ezek alapjdn a mondhatjuk,
hogy a péker azokat a tulajdosdgokat emeli pie-
desztdlra, melyek korunk erdszaktl mentesitett
emberképébe illeszkednek.

A kovetkez8 érv inkdbb egy magasabb gazda-
sdgi-térsadalmi éthoszt idéz meg a pdker sikerének
keresésekor. A kértyajdték megkeriilhetetlen része
egy kapitalista gondolkodds, egy olyan raciona-
litds, amely arra épit, hogy mi, piaci szereplék-
ként, a pénziinkkel (zsetonjainkkal) gazdilkodva
gy6zziik le konkurenseinket. A jdtékosok azonos
t8kével indulnak, majd a lapok osztdsa mintegy
véletlenszer(ien szimuldlja a piac exogén véltozdit,
melyekbdl a jitékosoknak a legnagyobb haszonra
kell szert tenniiik. A jitékosok tétet tesznek, mint-
egy befektetnek, mikdzben kiemelten figyelik a
konkurencia viselkedését, elemzik, és felmérve a
kockdzatot, raciondlis dontést hoznak. Osszegez-
ve: a pdker olyan kompetencidkat igényel, mint
amit a kapitalizmus f8szerepl6jétdl, a véllalkozétdl
elvdrunk. Ezdltal a résztvev8k egy olyan harctéren
mérkézhetnek meg, ami a modern kapitalista vildg
kiizdelmeihez illeszkedik: nem azt mutatom meg,
hogy fizikailag erdsebb vagyok, nem azt mutatom
meg, hogy intelligensebb vagyok (t5bb 1épést szd-
molok el8re a sakkban), hanem azt, hogy a mo-
dern kapitalizmus 4ltal kijelslt mez8ben otthono-
san mozgok, ndlam van az irdnyitds. Es az ellenfél
elpusztitdsa is ehhez illeszkedd szinezetet kap: nem
a testét semmisitem meg, nem az intellektusdrdl
bizonyitom be, hogy kevés az enyémhez képest,
hanem egzisztencidlisan rendelem magam al4.
Elveszem a pénzét, ami 4ltal t6bbé valok nédla. A
pokerjdtékosok rdaddsul nem oltik fel a ,,sportold”
jelmezét, nem is prébdljdk azt mutatni, hogy 8k
kizérélag a jétéknak szentelik az életiiket (ami mds
miifajoknal szinte elengedhetetlen), hanem inkdbb
mutatkoznak olyan iizletembereknek, akik sikeres

véllalataik mellett, mintegy csak ,beugranak” a
kiizd8térre, ezzel mutatva sokoldaldsigukat.

A péker mai napig a legnépszertibb versenyjd-
ték, bdr az elmult évtizedben mér kopni l4tszik a
fénye, amit sokan annak tudnak be, hogy az on-
line péker mdr mindenkinek elérhet8, igy nem
kell az intézményesiilt versenyek kozvetitéseit fi-
gyelni, hanem a jdtékosok maguk vehetnek részt
benne, ami szintén érdekes tdrsadalmi folyama-
tokra mutat rd.

Modern térsasjatékok

A térsasjdtékozds hatalmas véltozdson ment 4t az
elmult harminc évben, az eurdpai tipusu stratégiai
jatékok forradalmasitottdk a térsasjdtékok alapve-
t8 mechanizmusait és tdrsadalmi pozicidjukat. A
tdrsasjéték ugyan el8tte is részben felntt szérako-
z4s volt, mégis a legtobben a gyermekek vildgdval
azonositottdk, és sajnos sokakban még mindig ez
a kép maradt meg. Ma viszont mdr akkora kiadé6i
hdlézattal, innovécids erdvel és jarszokozonség-
gel rendelkezik a mifaj, hogy egy egyre inkdbb
a felndtt tdrsadalom szempontjabdl relevdnsabb
szcéndrdl kell beszélniink. A fentiekben az alapjdn
vélasztottam jitékokat, hogy azok széles kérben
elterjedtek egy adott tdrsadalomban, vagy pedig
a fels6bb osztdlyok kiemelt figyelmet szentel-
tek neki, nagy volt az érdeklédés az irdnydba. A
modern tdrsasjdtékok esetében sokkal nehezebb
egy-egy jatékot kiemelni az osszehasonlitdsban,
és az sem mondhatd el, hogy a felsébb osztdlyok
irdnyitandk a jatékos kozizlést. Vildgdtlagot nézve
minden 6tddik ember szokott jétszani valamiféle
tdrsasjdtékkal (Dsouza, 2023), igy azt gondolom,
hogy nem tudunk ugyan egy libajitékhoz vagy
poSkerhez hasonlé elterjedtségii cimet taldlni a mo-
dern tdrsasjétékok vildgaban, de tendencidk szint-
jén megfhigyelhetiink pdrhuzamokat a mechaniz-
musok, témdk és a tdrsadalmi gondolkodds kozott.

Sokszor fogalmaznak Ggy, hogy a tdrsasjétéko-
z4s “reneszdnszdt éli”, de sokkal pontosabb lenne
az “aranykor” kifejezést haszndlni, hiszen soha
nem jelent meg ennyiféle jdték, és ezek a szdmok
évrdl-évre rekordokat dontenek. Az aranykor ket-
t8s genezisl, az egyik Németorszdgbdl indult, a
miésik pedig az Egyesiilt Allamokbél, és mind a
kettd magdn hordozza az 8t magdba foglal tdrsa-
dalom jellemzd8it.

A misodik vildghdbort utdn Nyugat-Német-
orszdgban a hdbords borzalmak és a tdrsadal-
mi blintudat miatt a szabdlyozdsok és a kulttra
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egyardnt prébdlta minimdlisra csékkenteni az
erdszak megjelenését, melynek egyik kézismert
példdja, hogy az orszdgban forgalomba hozott
videojdtékokban nem lehet vért megjeleniteni. A
tdrsasjdték tervez8k is igyekeztek elkeriilni min-
dent, ami az erészakhoz vagy a haborthoz kapcso-
lédott, igy kialakult egy iskola, amelyet ma “eurd”
vagy “német-stilust” néven emlegetnek. Ezekben
a jatékokban 4ltaldban egyfajta tudatos villalko-
zoként irdnyitunk egy csoportot vagy kozdsséget
(farmgazdasdgtdl kezdve, kozépkori kirdlysigon
4t a Mars terraformdléiig bdrkit), és tudatos vél-
lalkozdként prébdlunk meg minél nagyobb hasz-
not elérni, ami sokszor nem pénzként, hanem
absztrake, fejlettségi szintet reprezentdld “gydzel-
mi pontként” jelenik meg. Az eurd jétékok nagy
részében mérsékelt a szerencse szerepe, és akkor
is a véletlen csak a véltozatossigot adja, amire a
jatékosok épiteni tudnak akcidikkal. A kiizdelem
az euré jdtékokban inkdbb versengés, mint csata,
és a jatékosok inkdbb a vezet6k szerepébe bujnak,
feliilnézetbdl ldtjak a jéték 4ltal reprezentdlt teret.
(Woods, 2012)

Az Egyesiilt Allamokbél ered a mdsik tdrsas-
jaték iskola, az Ugynevezett “ameri”, melynek
gyokerei a szerepjatékok (RPG) és a terepasztalos
wargame-ek (terepasztalos hdborts szimul4ci-
6k) vildgabdl erednek. Ezek a jétékok sokkal in-
kibb a karakterek néz8pontjdt és sorsdt helyezik

kozéppontba, a téma sokkal fontosabb (az eurd-
kat gyakran kritizdljék azzal, hogy a téma csak
egy mdz a szdraz mechanikus jitékmeneten). A
szerencsének nagy szerepe van, gyakran dontése-
ink sikerérél dobékockik dontenek, elétérbe he-
lyezve a narrativ — szinte hollywoodi — élményt a
kalkuldlhatdsdggal szemben. (Peterson, 2012) Az
“amerikai 4lomban” er8sen jelen van az individu-
alista eszme, mely szerint az Egyesiilt Allamokat a
magukért kidlld, tehetséges és keményen dolgozéd
emberek tették naggyd, és ez a fajta egyénkozpon-
td nézdpont visszhangzik az “ameri” tipust tdrsas-
jdtékokban is.

Mindkét iskola esetében lehet parhuzamokat
hdzni egyes tdrsadalmi és kulturdlis ethoszokkal,
azzal, hogy az egyén vagy egy kozosség a f8sze-
repl8je. Ugyanakkor mindkét jétékiskola elterjedt
mindkét kontinensen, a globalizdcié miatt mar
sokkal finomabb eltéréseket lehet csak kitapinta-
ni. Viszont egy, a tdrsasjitékozds vildgdban zajlé,
relative 0j miifaj megjelenése és sikere érdekes ki-
egészitbje lehet a fentieknek: a kooperativ, vagyis
az egymds legy6zése helyett az egyiittmikodésre
épitd jérékok felivelése.

A fenti dbra is j6l mutatja, hogy a kooperativ tdr-
sasjatékok még mindig csak téredékei a kompetitiv
jdtékok megjelenési szdmdnak, mégis egyértelmd,
hogy az utdbbi tiz évben egy novekvd tendencidt
ldthatunk az ardnyokban. Ahogy a munkahelyeken
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is egyre inkdbb a kooperativ csapatmunkdt vérjdk
el t8liink, dgy a jdtékokban is egyre inkdbb meg-
mozgatja az embereket, hogy ne egymdst kelljen
legydzniiik, hanem egyiitt szélljanak harcba egy ko-
z6s célért. Ennek alapjdn joggal gondolhatunk arra,
hogy a modern ember fontos és elvdrt kompeten-
cidja a csapatban végzett munka. A sajit csapatom
megszervezése, irdnyitdsa és mikddtetése egy olyan
érték, amivel mérhetjiik az egyént, aki ezzel a ké-
pességgel gy6zheti le konkurenseit. Természetesen a
jétékot nem csak a vezetd tipusti emberek jdtsszdk,
igy az is porondra keriil, ha valaki egy specifikus
alteriileten mutat kivdldsdgot, ahogy példdul a tu-
domdnyos életben is ma mér a kutatécsoportoké a
f8szerep az egy-egy kiemelkedd feltaldld helyett.

Erdekes adalék a fentiekhez egy Gjabb trend,
ami meghatdrozza a modern tdrsasjdtékozds elmule
évtizedét. A magyar nyelv “tdrsasjdték” kifejezése
implicite magdba foglalja, hogy kell legaldbb egy
trsa, akivel leiiliink jdtszani (mds nyelvekben is
megjelenik ez az asszocidcié, de sok helyen egy-
szerlien az angol “board game” nyomdban “tdblds
jatékot” vagy “asztali jitékot” jelent). Ugyanakkor
az utébbi idében mér jelentds mennyiségli tdrsas-
jatékot tgy alkotnak meg, hogy egyediil is lehessen
veliik jdtszani. 2000-ben ez a lehetdség még csak az
évben megjelend jatékok 9,71%-ndl volt elérhetd,
addig 2023-ra ez a szdm mdr 51,94%-ra ndvekedett
(az adatok forrdsa a boardgamegeek.com). Ennek
a tendencidnak lehet tobbféle értelmezése, mégis a
legkézenfekvdbb, hogy a sokak dltal leirt tdrsadal-
mi atomizdlédds hatdsai ldthatdak itt is, és ahogy
Putnam klasszikus mivében, a Bowling Alone-ban
megéllapitotta, hogy az emberek egyre kevesebb
szervezetnek és csoportosuldsnak a tagjai (Putnam,
2001), és a tdrsasdg hidnydban egyediil kezdenek el
jétszani az otthon magdnydban.

Jatékok gondolat- és k6zosségformalé ereje

Dolgozatom elsdsorban a térsadalmi rendszerek jété-
kokban vald, nem szdndékolt leképezésével foglalko-
zik, viszont a kovetkez8kben szeretnék egy kitekin-
tést tenni arra, hogy milyen kozdsségformdld ereje
van a tdrsasjdtékoknak, és milyen jellemz8k figyel-
het8ek meg a modern tdrsasjétékokban a kulturlis-,
kornyezeti és tdrsadalmi edukdcide illetSen.

A torténelem sordn szdmos ideoldgia probélta
tanait irdnyitott médon megjeleniteni a jatékok vi-
ldgdban, melynek elsérendi célpontjai a jov8 gene-
ricidjdnak sz6l6 gyerekjdrékok voltak. Trianon utdn
elterjedtek az olyan revizionista és irredenta jétékok,

mint példdul a Szerezziik vissza Magyarorszdgot! és
a vészjoslé cimt Utott az 6ra. Az dllamszocialista
években a propaganda jitékok elééllitdsa mir koz-
1952-ben megalapitottdk a
Jarékfeliilvizsgdld Bizottsdgot, melynek kitlizote cél-
ja volt, hogy ‘@ késziild jdtékok (...) foglalkozzanak a
Szovjetunid és a népi demokricia életével és a szocialista
munkdval”. (Bartdk, 2018) Ekkor mdr felismerték,
hogy a jatékok a tudatos nevelés eszkdzei lehetnek,
bér ezek az alkotdsok még inkdbb csak témajuk for-
méjdban reprezentdltdk a sugdrozni kivdnt ideolégi-

pontositva  zajlott,

4t. A kovetkezdkben igyekszem bemutatni, hogy a
tdrsasjdtékok mennyi mds formdban tudnak részt
venni a nevelésben és a gondolatok kézvetitésében.
A Jaték Alapt Tanulds (JAT) egy olyan pedagé-
gia mdédszer, mely a vizsgélatok szerint a frontdlis ok-
tatdst kiegészitve fejleszti az olyan készségeket mint a
kritikus gondolkodds, a problémamegoldds, csapat-
munka, tanuldsi hajlanddsdg és szocializdcié. A JAT
modszerrel sokkal kénnyebben lehet egyes témdkat
kontextusban kezelni, és intenzivebb figyelmet és ta-
nuldst tesz lehetévé. A JAT-tal foglalkozd kutatdsok
kimutattdk, hogy a jaték, mint a tanulds kozvetit§
médiuma nagyobb flow-élményt hoz létre a tanuldk-
ndl, a tiszta célok, motivécidk és a nagyfokd irdnyitds
olyan szint(i “jelenlétet” eredményez, ami bétoritja a
jdtékosokat a kritikus gondolkodésra és a tdrgyalt te-
riilet komplexebb megértésére. (Madani et al, 2017)
Az egyiittm{ikodésre épitd kozosségi jatékok — ide-
értve a tdrsasjatékok megfeleld kategoridjdt — novelik
az egyének kooperdcids hajlanddsdgdt és készségeit.
Egy iskolai vizsgdlat sordn két csoportot hasonlitot-
tak 8ssze, melynek sordn megerésitették azt a kordb-
bi feltételezést, hogy a fizikai térben zajlé kozosségi
jdtékok az egyiitemikddés mellett erdsitik a gyerekek
szocidlis-, kommunikicids- és felel8sségvillaldsi ké-
pességét, mely a digitdlis térben t6rténd kozods jérék
esetén nem jon létre. (Sohrabi, 2021) Egy mdsik
vizsglat kimutatta, hogy ha egy adott fizikai tdrsas-
jatékot és annak digitdlis implementdcidjdc vetjitk
ossze, akkor a fizikai jaték esetén a jitékosok sokkal
pozitivabban jeleztek vissza az élményrél, kiemelve
az intimitdst, a kozdsségérzetet és az elégedettséget.
(Fang, 2016) A kooperativ tdrsasjitékok elterjedé-
sével azonban nem csak a gyerekekre valé hatdsdt
lehet megfigyelni. A 2008-ban megjelent Pandemic
c. térsasjdtékban a jatékosok kozos erbvel probéljdk
megakadalyozni vildgjirvdnyok elterjedését, szakértd
karaktereik sajdtossdgait kihaszndlva igyekeznek a vi-
ldgszintl vélsdgot kezelni. Egy 2016-os tanulmdny
rendszerezte, hogy a csapatmunka milyen elemeit
vonultatja fel a jaték: 1. Megismerés: a csapat tagjai
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mentélis modellt 4llitanak fel a sajdt és a csapatta-
gok tuddsdrol. 2. Kommunikdcid: strukturdle infor-
micié 4tadds a jdtékosok kozot. 3. Egyiittmiikodés:
bels6- és kiilsé motivacié arra, hogy a csapat egyiitt
jol teljesitsen. 4. Szervezés: egyiittes cselekvések
rendszerezése a cél elérése érdekében. 5. Coaching:
a vezetés megnyilvdnuldsa eréforrds-menedzsment-
ben és célmeghatdrozdsban. 6. Konfliktuskezelés: az
eltérd vélemények kezelése a csapattagok kozoct.
(Anania et al. 2016)

A kozosségek kohézidjdnak egyik legfontosabb
indikdtora az integrcid, amely segiti létrehozni az
dsszetartozds érzését és a tdrsadalmi bizalmat. En-
nek kiemelt elemei a nemi, szdrmazdsi, szexudlis
orientdcid, életkor és vallds szerinti reprezentdcid.
(Kagan, 2012) A nemzetkozi térsasjdtékos kozos-
ségben az utébbi évtizedben kiilondsen fontos lett a
jatékok inkluzivitdsa (hogy a lehetd legtébb ember
érezhesse gy, hogy a jdték 4ltal bemutatott vildg-
ban az § tdrsadalmi csoportjdnak is szerepe van),
melyet egyardnt tiltakozé és tdmogaté irdnybdl is si-
kerrel terel az internetes kdzosség. Ennek oka, hogy
a tdrsasjdtékok rajongoi (a szlikosebb 1étszdmukbdl
is kovetkezden) sokkal centralizaltabb kommuni-
kiciés platformokat haszndl, mint példdul a vide-
ojétékos szubkultira, és egy ilyen sziikebb kérben
erdsebb tud lenni a normakontroll, és a vélemény-
vezérek jobban egyben tudjdk tartani a kdzdsség
4ltal képviselt értékeket. Fontos hozzdtenni, hogy a
térsasjdtékos kozdsség — mind kiad6i, mind jéeékosi
oldalon — jelentds szzalékban az Egyesiilt Allamok-
hoz kothetd, igy a szlik internetes kdzdsség normd-
ira az amerikai kozbeszédben tapasztalhatd éreékek
és kommunik4ciés mintdzatok domindnsak.

Az utébbi évtizedben tiltakozé és bojkottdld
kezdeményezések leginkdbb a kényes tdrsadalmi
témdk nem megfelel§ dbrdzoldsai miatt ldngolnak
fel. Szemléletes példaként hadd meséljem el a ko-
vetkezd esetet: A Prison Architect c. videojitékban
a jétékosoknak egy bértont kell menedzselni, fel-
épiteniiik a létesitményt és megkiizdeni annak iize-
meltetésével. A jaték 2015-ben jelent meg, tobb
mint egymillié példdnyt adtak el beldle vildgszerte,
a szaksajtd is jora ércékelte. 2021-ben egy tdrsas-
jaték kiadé megvdsdrolta a jaeék jogait, és a fizikai
jatékhoz a Kickstarteren inditottak kdzosségi finan-
szirozdst (ami egy bevett szokds a modern jdtékok
kiadé4indl), ami azonban hamar kézfelhdboroddsba
titkozote. A legfontosabb kritika szerint a jdték a
napjaink bortdnei dltal fenntartott rendszerszin-
tll elnyomds és a bebdrtonzési rendszerek rasszista
strukeirdjdnak dicsbitése, jatékositott formdban. A

jdték tervezdi elismerték, hogy hibdztak, és a jarék
sosem keriilt megjelenésre. A Prison Architect példd-
ja jol mutatja, hogy mennyire mds normakontroll
4ll fenn a tdrsasjdtékos kozdsségben, mint a sokkal
népszerlibb videojdtékos tdrsadalomban. Az efféle
tiltakozdsok néhdny esetben megakadalyozzdk egy
jaték megjelenését, mds esetekben pedig a kiad6
modositdsokat kell, hogy eszkdzoljon a terméke-
in. Ismertebb esetek kozt van a Five Tribes c. jiték,
amely az Ezeregyéjszaka meséinek vildgiba vezeti a
jdtékosokat, viszont a jatékosok egy csoportja prob-
lematikusnak tartotta a jétékban a rabszolgdk meg-
jelenését, igy a kovetkezd kiaddsban minden ilyen
kartydt “fakirok” valtottak fel. Hasonlé valtozdson
esett at A nagy western utazds c. jiték, melynek els§
kiaddsdban megjelend indidnokat a mdsodik ki-
addsban banditdkkal helyettesitették, és az eldtte ki-
zérélag fehér férfiakat reprezentdlé munkdaslapkékra
is keriiltek n8i mesteremberek és afroamerikai mér-
nokok. A fenti példdk mutatjik, hogy sok esetben
a torténelmi hitelesség mdsodlagossd vilik a tdrsa-
dalmi reprezenticids torekvések mogote. A hasonld
esetek miatt a kiadék nagyon figyelnek a jétékok
témdinak kivélasztdsdra, és mdr az is egyre gyako-
ribb, hogy dgynevezett “kulturdlis konzulenseket”
alkalmaznak a jéwék fejlesztése és kommunikacid
megtervezése sordn.

Ezek mellett tdmogaté kezdeményezések is
jellemzik a tdrsasjdtékos kozdsséget, melyek az
inkluzivitdst igyekeznek elésegiteni. Pozitiv pél-
daként kell megemliteni a 2020-ban alapitott
Zenobia-dijat, melynek célja a jétékiparban alulrep-
rezentédlt csoportok (elsésorban ndk, szinesbdriiek
és az LMBTQ kozosség tagjai) tdmogatdsa, nem
csak pénzzel, hanem mentordldsi, kapcsolatépitési
lehet8ségekkel. A révidlistdra jutdk kozote olyan té-
miék keriiltek reflektorfénybe, mint az indiai kaszt-
rendszer, az eurdpai kolonizdcié elétti Eslakosok
élete vagy éppen a XVIII. szdzad végi Londonban
miikodd meleg taldlkozéhelyek. Emellett a kiaddk
is igyekeznek jitékaikban olyan inkluziv diszleteket
felallitani, melyben mindenki megtaldlja a kapcso-
16d4si pontot, mikézben jél ismert sztereotipidk le-
bontsdt is elésegitik. Uttord példaként emeljiik ki
a2015-ben megjelent magyar fejlesztésti Trickerion:
Legends of lllusion c. jétékot, melyben a jétékosok
maguk dénthetik el, hogy milyen nemd bivésszel
szeretnének versenybe szdllni, és az el6addi csapa-
tuk tagjait is kedviik szerint vélogathatjdk ossze,
ezzel megtdrve az ismert sztereotipdkat. Természe-
tesen az inkluzivitdsi térekvések nem csak a térsasjd-
tékokban jelennek meg, de azzal, hogy a részevevék
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gyakran mdsok szerepébe, élethelyzeteibe bujnak
a jatékok sordn, sokkal kozelebb keriilnek egyes
néz8pontokhoz.

A XXI. szdzad legfontosabb kihivdsa a klima-
katasztréfa megfékezése, melynek feldolgozdsa
megjelenik a kultdra minden szegletében, igy
a tdrsasjdtékok vildgdban is. Fentebb idéztem a
Pandemic c. vildgjdrvinyok megfékezésérél sz416
kooperativ jitékot, melynek alkotéja 2023-ban
hasonld, egyiittmikodésre épitd jarékot jelen-
tetett meg Daybreak cimmel, amely ezirttal a
klimavéltozdst megfékezd technoldgidkat 4llitja
kozéppontba. A jéték 2024-ben elnyerte a jacék-
ipar legrangosabb dijdt, a német kritikusok 4ltal
odaitélt Kennerspiel des Jahres dijat, rdaddsul a
dij torténetének legsikeresebb jatéka, az 1995-6s
megjelenésti Catan telepesei ebben az évben egy
j, megujulé energiaforrdsokat kozpontba 4llitd
kiaddssal jelentkezik Catan: New Energies néven.
A felmelegedés és az energiagazddlkodds mel-
lett az utébbi években fontos szerepet kapott a
biodiverzitds és az 6koldgiai témdji jétékok, az
Uj megjelenések kozdtt jelentds szerepet kapnak
a természetvédelemre és az dllat- és ndvényvildgot
(hogy a gombdkat ne is emlitsiik) kozéppontba
4ll{td tdrsasjatékok, ami j6l mutatja, hogy a jété-
kos kozdsség érdeklédése a kdrnyezetvédelem ird-
nydba terel6ddte, és a kiadok is felelésnek érzik
magukat a klimaedukdci6 teriiletén. A kérnyezet-
tudatossdg tdrsasjdtékokban valé megjelenitése,
és a klimavdlsdg jdtékokon keresztiili feldolgozdsa
azonban tdlmutat egy népszer(i téma reprezentd-
cidjén. A teriiletet vizsgdlé tanulményok alapjin
elmondhaté, hogy az efféle jitékok meg tudjdk
véltoztatni az emberek val6 életbeli hozzd4lldsae,
melynek oka elsésorban annak tudhaté be, hogy
a jatékokban a résztvevék aktiv cselekvdkként
lépnek fel a probléma ellen, nem pedig csak pasz-
sziv elszenved8ként. (Fjellingsdal, 2020)

Osszegzés

Dolgozatomban bemutattam, hogy milyen mé-
don hatdrozza meg a tdrsadalmi berendezkedés és
kultira a benne létrejévd alkotdsokat és szabadidés
elfoglaltsdgokat. A tdrsadalmi ethosz meghatdrozza,
hogy milyen tulajdonsdgokat tartanak fontosnak
a benne nevelkedett emberek, ezt a gondolatot
vetitettem rd a tdrsasjdtékok vildgdra. A fontos és
elterjedt jétékokbol mind megtudhatunk vala-
mit az adott tdrsadalom gondolkoddsdrdl: mikép-
pen tekintették a sors 4ltal meghatdrozottnak az

embereket az életttjitékok idejében, milyen gaz-
dasdgi 4ralakulds és sorstragédidk tiikroz8dnek a
bakkarat jellemzdiben, milyen filozéfidt reprezen-
tdlnak a tdbldra lehelyezett go-kdvek, milyen ki-
vélésdgot tdrsitottak a sakkozdkoz a hideghdboru
éveiben, milyen karizmdt és ravaszsigot éltetnek a
pokerkdzvetitések nézbi és végiil milyen jellemz8k
és valtozdsok figyelhet6ek meg a modern tdrsasjdeé-
kok vildgdban. Reményeim szerint a példdkon ke-
resztiil sikeriilt felvdzolnom, hogy mennyivel tobb
a jéték, mint aminek sokszor gondoljuk, és hogy a
jdtékasztal mellett hogyan jdtsszuk el Gjra és Gjra a
tdrsadalom Nagy Jdtékait. Dolgozatom végén kite-
kintést tettem a modern tdrsasjétékok gondolat- és
kozosségformalé hatdsaira, kitérve arra, hogyan fej-
leszti a jdték a kooperdcids készséget, milyen szere-
pe lehet az oktatdsban és milyen médon dolgoz fel
olyan kortdrs témdkat, mint a tdrsadalmi integricié
és a klimavdlsdg kezelése.
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